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Come possiamo
comunicare in maniera

piu efficace i valori tanqgibili
ed intangibili

del Made in Italy Circolare
e Sostenibile?
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Il progetto esplora I'integrazione delle tecnologie di Extended Reality

(XR) per preservare e comunicare i valori del Made in Italy

con particolare attenzione alla sostenibilita e alla circolarita. Attraverso

lo storytelling immersivo e il design multisensoriale, sviluppa strumenti

innovativi per valorizzare il patrimonio culturale materiale e immateriale.
La ricerca combina approcci interdisciplinari per indagare come I'XR

possa trasmettere l'artigianalita tradizionale, le innovazioni tecnologiche

e I'identita territoriale in modi nuovi e coinvolgenti. Il progetto mira

a stimolare comportamenti sostenibili, aumentare la competitivita

delle aziende e ridurre il divario digitale. | risultati previsti includono

dimostratori immersivi e data-driven, oltre a strategie per supportare

il sistema produttivo italiano nell’affrontare le sfide legate alla transizione

digitale e ambientale, promuovendo consapevolezza sociale e nuove

opportunita educative e culturali.

Il progetto EMOTIONAL propone soluzioni innovative basate su tecnologie
di Extended Reality (XR) per valorizzare e comunicare i valori
del Made in Italy, integrando storytelling immersivo, design
multisensoriale e strumenti digitali. Gli output del progetto comprendono:
» Esperienze Immersive: creazione di dimostratori XR
che raccontano il processo produttivo e i valori culturali
del Made in Italy, con particolare attenzione alla sostenibilita
e allartigianalita. Tra i risultati figura la prima esperienza pilota
realizzata per il settore della ceramica. Tale esperienza sara
associata ad un evento performativo che combinera gli elementi
visivi (XR) con stimoli sonori, tattili e olfattivi per un coinvolgimento
totale degli utenti;
« Archivio Digitale Interattivo: sviluppo di una piattaforma
per la visualizzazione interattiva dei dati su valori legati al Made
In Italy, sostenibilita e circolarita. Basata su analisi testuale e text
mining di 50 fonti bibliografiche, offrira visualizzazioni dinamiche
per comprendere lI'evoluzione semantica nel tempo di concetti
chiave che possono dare una definizione dei valori tangibili
ed intangibili del Made In Italy Circolare e Sostenibile.
[l progetto, inoltre, ha prodotto una vasta gamma di output,
tra cui pubblicazioni scientifiche report tecnici, prototipi di design
innovativi, materiali audiovisivi e multimediali, banche dati interattive
e ha partecipato a mostre, eventi e workshop di co-design.



«<Moodboard.
Moodboard che rias-
sume tuttii concetti,
le parole chiave,

le ispirazioni visive

e le tecnologie (video
360° 3DoF) usate
nell'esperienza immer-
siva XR.

,
L
B
s d\
| D
_[eUOIlOWa#

#transformation

#immersivestorytelling 3DoF

® 4 < Prototipo di Data
words  authors  years ~—  ° - " Visualization.

Permette di esplorare

word tridimensionalmente
word? ) i
word3 lo spazio semantico,
— personalizzabile sele-
word5 zionando di volta
word6 in volta le voci filtrate
word7 per parole, autori
word8 e anni. Per ogni

word9 combinazione creata

attraverso i filtri, verra
visualizzato un conte-
nuto multimediale
che illustraivalori

o ¢ . del Made in Italy da
. ®e - . . .. g . .
- .ot 5 diverse prospettive

< Esperienza XR.
Test esperienza XR nellambito della mostra

Design Across the Borders in Times of Global Crisis
(Design Week 2024, Base Milano).
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«Flusso progettuale.
Il grafico rappresenta
il flusso progettuale
di Emotionaled &
articolato in quattro
fasi: analisi dei valori
del Made in Italy, cre-
azione di un archivio
identitario, progetta-
zione di esperienze
immersive e validazio-
ne tramite test.
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“Questo tuo corpo & fragile come un vaso Intervista 8/25
di coccio. Fai della tua mente una fortezza e i
y Fabrizio Rocchi

combatti le tentazioni con 'arma della saggez-
za”. (Siddhartha Gautama Buddha, Dhammapa-
da, Vsec. aec.)

Ceramiche Il Volo

Modellazione
Lavorazione al tornio

Sarteano
4 maggio 2024

“Il mio primo ricordo d'infanzia legato alla ce- KEYWORDS

ramica risale a quando avevo solo due anni, al
Cairo, e vidi le opere di mio padre (..) Vedevo
la sabbia trasformarsi in cose. Bellissime e
al tempo stesso umane. La cavita di quegli
oggetti mi piaceva, ne ammiravo le aperture,

il gioco di negativi e positivi, le dimensioni, la
qualita preziosa ed effimera insieme, la fragiita,
le superfici lucide e opache.” (Karim Rashid,

cambiamento continuo
pazienza  errore

tempi del materiale

2005) cambiamento colore
dilatazione/restringimento
“Come ci spiegano gli antropologi, gli stessi einestesia Oto)

‘manufatti preistorici erano il risultato di culture
i ic che i le mi i re-

&

Irene Fiesoli

Ciao, sai descrivermi tutti i

processi legati alla creazione di un
vaso in ceramica, partendo dalla
materia prima fino al prodotto finito?

Certo, posso darti una panoramica
dettagliata dei processi coinvolti
nella creazione di un vaso in
ceramica, dall'inizio alla fine:

1. Selezione delle materie prime:

Puoi associare le citazioni che trovi

lazioni esistenti tra la rotazione del tornio e le di seguito alle fasi
leggi cosmiche che guidano il moto rotatorio precedentemente descritte?
delle stelle (..) L'origine delle tecnologie primi- () “Questo tuo corpo é fragile
tive non & mai stata determinata dal caso, ma Di cosa si parla? come un vaso di coccio. Fai della
dalla faticosa mediazione tra significati cosmi- Origine della tua mente una fortezza e
ci e risultati tecnici: tra la solitudine dei nostri Passaggi di lavoro combatti le tentazioni con
padrie la ricerca di relazioni ‘alte’, in grado i rarma della saggezza. (Siddhartha
dare un senso a quella solitudine planetaria.” FaseO | oo rTURA Gautama Buddha, Dhammapada,
(Andfrea Branzi, 2007) Impasto § o ooy Tel NG Vsec. aec,)
Modellazione
P — Virtual Reality
Essiccamento alfaria Sensazione di ruotare
e Spugna precottura | | "7 Certamente! Ecco come posso
() Questi sultani di oggi non credono alle cera- Primo fuoco | Liberta e
miche. Ancora meno badano a un grigio che FLASH ERRORE creazione di un vaso in ceramica:
diventa verde che va verso Foliva e poi di- Raffreddamento | Sensi Coinvolti
venta verde giada. Questi non ci credono: loro L Y Formatures)
credono alle atomiche. E le tenebre si allargano Maiolicatura VI?ta (tornio movimento "
ancora (..) (Ettore Sottsass, 1963) Levigatura | V@ _°°e) Ul mio primo ricordo dinfanzia
Asciugatura | Udito (ASMR) legato alla ceramica risale a
Lucidatura soprasmalto Realta fisica quando avevo solo due anni, al
Decorazione soprasmalto Cairo, e vidi le opere di mio padre

Secondo fuoco | Udito

P
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raccolta completa riferimenti bibliografici miro-board immagini suggestive intervista completa ppt storytelling
[allegato A] [allegato B] [allegato C] [allegato E]

STRUMENTI DI RICERCA (ChatGPT) (Unterviste ) ~ (Bibliografia)

STRUMENTI DI LAVORO

(..) Vedevo la sabbia trasformarsi
incose ime e al tempo

conversazione con Chat GPT
[allegato D]

APPROFONDIMENTI @  Collegamento diretto agli allegati

TProcesso di costruzione storyboard della XR.
Esso incrocia: analisi semantica di testi che tratta-
no la tematica della ceramica da diversi punti

di vista; analisi visiva di associazione immagini-
concetto; intervista semistrutturata ad un artigiano
del settore; analisi e descrizione del processo

di lavorazione della ceramica da parte dell’A.l.
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TData Visualization.

Sezione dell'architettura delle informazioni

della piattaforma di Data Visualization in fase

di costruzione che permettera di esplorare I'archi-
vio dati tramite diverse modalita e filtri.




